10 posto |graca trosi polovinu ukupnog

vremena igranja

Udio raznih kategorija igraca u ukupnom vremenu igranja

1%

B Neumjereno igranje vise igara

® Igre na velikim zaslonima

B Igre na mobilnim uredajima
Igre za "ubijanje" dosade

B Igre kao druzenje 10% 10%

Umjereno igranje

Neumjereno Igre na
igranje vise velikim
igara zaslonima

Baza: Korisnici interneta u dobi od 15-69 u Brazilu, Kini, Francuskoj, Japanu, Juznoj Koreji, Ujedinjenom Kraljevstvu i SAD
Izvor: Ericssonovo ConsumerLab izvjesée "Priprema, pozor, igraj!" (eng. Ready, steady, game!), oZujak 2019.

Postotak stanovnistva
u kategorijama igraca

12%

Igre na
mobilnim
uredajima

14%

Igre za

"ubijanje”

dosade

13%

Igre kao
druzenje

\\

23%

18%

Umjereno Umjereno
igranje igranje



Svaki peti korisnik igra igre na putu do posla

Danas se igranje

: . o Y Vedcinaigranja je
EESS| el el el ipak kod kuce.
lokacijama.

Postotak igraca koji igraju na pametnim telefonima, tabletima, osobnim racunalima

ili igra¢im konzolama barem jednom tjedno na nekoj od lokacija 439 47%
31%
28%
21%
16% 14% 13%
9%
Kod kuce - Na putu Na radnom Kod kuce - Posvuda u U kaficu, Na sporstkim/ U ku¢ama Kod kuce - Kod kuce -
ujutro do/s posla mjestu iliu tijekom gradu/mijestu restoranu, itd. glazbenim prijatelja tijekom tijekom
skoli dana boravka dogadanjima u ili rodaka veceri nodi
zatvorenim
prostorima

Baza: Korisnici interneta u dobi od 15-69 u Brazilu, Kini, Francuskoj, Japanu, Juznoj Koreji, Ujedinjenom Kraljevstvu i SAD
Izvor: Ericssonovo ConsumerLab izvjeSce "Priprema, pozor, igraj!" (eng. Ready, steady, game!), oZzujak 2019.



\\

Promjene uz koje bi poraslo zanimanje za
igre s prosirenom stvarnoscu

"Kad bi naocale za prosirenu stvarnost izgledale priblizno
kao normalne naocale, nosila bih ih cijelo vrijeme."

Sumiko, 27, Japan

Kada biigre s prosirenom Kad ne budu tako brzo  Kad aplikacije i naocale Kad bude igara s Kad budem mogao/la Kad budem mogao/la Kad budem mogao/la  Kad dobijem telefon ili
stvarnoscéu postale trosile baterije za proSirenu stvarnost  prosirenom stvarnos¢u  igratiigre s proSirenom  kombinirati prosirenu igratiigre s tablet koji podrzava
naprednije postanu jeftinije koje bolje odgovaraju  stvarnos$éu bez dadrzim  stvarnost s fizickom proSirenom proSirenu stvarnost
onome Sto se meni svida telefon ili tablet aktivnoscu i vjezbanjem  stvarnoscu zajedno s
drugim ljudima

Baza: Korisnici interneta u dobi od 15-69 u Brazilu, Kini, Francuskoj, Japanu, Juznoj Koreji, Ujedinjenom Kraljevstvu i SAD
Izvor: Ericssonovo ConsumerLab izvjesée "Priprema, pozor, igraj!" (eng. Ready, steady, game!), oZujak 2019.






