Globalni prihodi pruzatelja komunikacijskih usluga po tipovima usluga (2017.i2019.)
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Osvajanje trziSnog udjela od strane proaktivnih pruzatelja komunikacijskih usluga
5G
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Spremnost korisnika za prelazak na 5G uredaj u razdoblju od 12 mjeseci
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Izvor: Ericsson ConsumerLab, Harnessing the Consumer Potential Study (studeni 2020. godine)
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Baza: Korisnici pametnih telefona u dobi od 15-69 godina u navedenim zemljama
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Ukupni globalni 5G prihodi od korisnika za ICT industriju (bilijuni USD)
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Izvor: Harnessing the Consumer Potential Study, studeni 2020; Ericsson i Omdia analysis



Predvideni globalni prihodi pruzatelja usluga od 5G imerzivnih medija

. Napredne digitalne
usluge (Internet osjeta)
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In-venue digitalne usluge . Igranje u oblaku . Virtualna stvarnost . Prosirena stvarnost
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Izvor: Harnessing the Consumer Potential Study, studeni 2020; Ericsson i Omdia analysis

2026.

2027. 2028. 2029.

2030.

Do 2030, prosirena stvarnost ¢e
vjerojatno generirati polovicu
ukupnih prihoda pruzatelja
usluga od imerzivnih medija






